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Vidlkommen till "Nosa pa ndtet — De forsta stegen
mot ett vaket ndtanvandande!”

Manga larare kanner sig osdkra pa den medievarld som barn lever i idag. Bar-
nen blir snabbt duktiga pa att hantera datorn. Narmare hélften av alla 2-aring-
ar har anvant dator nagon gang och tva av tre 4-aringar har redan borjat vara
ute pa internet. Nar barnen borjar forskoleklass har manga redan flera ars in-
ternetvana bakom sig. Endast 4 % av 5-9-aringarna anvéander inte datorn alls.

Nya krav stdlls pa vuxengenerationen, hdnger du med?

I de nya kursplanerna i Lgr 11 betonas fardigheter i informationssokning och
kallkritik redan fran tidig alder. I liroplanen for forskolan stér det att forskolan
skall stréva efter att varje barn "utvecklar intresse for bilder, texter och olika
medier samt sin férmaga att anvdnda sig av, tolka och samtala om dessa” (Lpfo
98, rev.2010 s. 10).

Att vara en duktig anvindare ar inte detsamma som att vara mediekritisk
eller mediekunnig. Redan i forskolan kan de forsta enkla samtalen om kallkri-
tik paborjas med barnen. Pa samma sitt som barn far lara sig hur de ska upp-
fora sig i trafiken maste de lara sig hur de ska uppfora sig pa internet.

Déarfor handlar den hér lararhandledningen till sagan Nosa pa ndtet inte
om teknisk kompetens utan om hur man lar barn att ifrdgasétta. Avsikten ar
att lara ut grunderna for ett mediekritiskt forhallningsséatt med Gvningar om
internet tv, film, reklam och spel.

Fakta till larare och 6vningar for eleverna

Handledningen till Nosa pa ndtet riktar sig till lirare i forskoleklass, men materi-
alet passar ocksa yngre och dldre barn. Texten ar disponerad sé att varje uppgift
har en kort faktatext som riktar sig till er ldrare. Sjalva uppgiften ar for barnen,
men sjélvfallet behovs ni for att bade l4sa instruktionerna och kanske ocksa for
att anpassa innehéllet till just er barngrupps erfarenheter och intressen.

LARARHANDLEDNING
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Avstamp i de nya ldroplanerna

Undervisningen i forskoleklass ska utga fran grundskolans ldroplan men an-
vanda sig av forskolans pedagogik. Darfor finns det hénvisningar till bade
grundskolans och forskolans laroplaner i texten.

Sagoboken ”Nosa pa ndtet”

Sagoboken om Emma och Snytkorven har skrivits av Asa Kronkvist for Skol-
verket. Snytkorvens uppgift ar att ta reda pa hur saker och ting fungerar i var
varld, och i gengild lara Emma hur en Superundersokare jobbar. Genom att
rora sig mellan tva vérldar lar de sig mer om bade sig sjalva och véar verklighet.
Allt 4r inte vad det ser ut att vara och man kan behéva vara pa sin vakt!

Vill du ocksa bli mer digitalt kompetent?

For dig som vill 6ka din digitala kompetens rent praktiskt finns PIM, Praktisk
IT- och Mediekompetens. PIM ar en del av Skolverkets regeringsuppdrag att
frdmja utveckling och anvdndning av informationsteknik i skolan. Utbildning-
en bestéar av tio handledningar som lar dig hur olika programvaror kan anvén-
das i skolans verksamhet. Las mer om PIM pa www.pim.skolverket.se

Statens medierad

Statens medierad ar en mediemyndighet som bildades 1 januari 2011. Myndig-
heten har bl.a. som uppdrag att starka barn och unga som medvetna medie-an-
vandare och skydda dem fran skadlig mediepaverkan. Nosa pa nétet dr en del
av myndighetens uppdrag och samtidigt en del av kampanjen Det unga internet
som drivs med stod fran EU:s Safer Internet Programme.

Vi hoppas att materialet ger er alla 6kad mediekunnighet i lekens och det
lustfyllda larandets form.

Kampanjen Det unga internet
Statens medierad

NOSA PA NATET



1211 1y undergwks
var/len meo mig,

Vad vill du undersoka?

Att kunskap inte ar ett entydigt begrepp slas fast i grundskolans ldroplan.

"Kunskap kommer till uttryck i olika former - sasom fakta,
forstaelse, firdighet och fortrogenhet - som forutsiitter
och samspelar med varandra. Skolans arbete maste
inriktas pa att ge utrymme fér olika kunskapsformer

och att skapa ett ldrande dér dessa former balanseras
och blir till en helhet.” LGr1,5.10

Nar Emma lar kdnna Snytkorven lovar han att ldra henne hur en Superunder-
sokare jobbar. Anda sedan han var en liten korv har han trénat p4 att ta reda pa
hur saker dr. Han har kikat, nosat, smakat, lyssnat, kdnt, experimenterat och
kontrollerat.

Snytkorvens tillvigagangssatt 6verensstammer vil med skolans uppgift att
ge 6verblick och sammanhang.

”Skolan ska stimulera elevernas kreativitet, nyfikenhet
och sjélvfortroende samt vilja till att préva egna idéer
och l6sa problem.” LGR11, 5.9

LARARHANDLEDNING 7
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UPPGIFT | BARNGRUPPEN
Minst 3-4 tillfallen

FORSTA GANGEN:

Dela in er i mindre grupper. Bestam tillsammans vad ni vill veta mer om.
Man kan ta reda p& nastan vad som helst! Snytkorven i sagoboken ville
underséka hur saker fungerar har hos oss. Emma undersékte spindlar.
Vad viljer ni? Varfor vill ni veta mer om just det? Hur ska ni géra for att
f& reda pa den kunskapen? Vart kan ni vanda er for att lara er s8 mycket
som mojligt?

Vad ar en kalla for ndgot? Varfor ar det bra att f& med flera olika kallor?

Goér en plan far hur ni ska bli riktiga Superundersskare! Skriv ned hur ni
tanker ga tillvaga.

FOLJANDE GANGER:
Folj den plan som ni gjort. Tank lite som detektiver nar ni ska lara er
nagot nytt; forsok att héra med s& ménga som majligt vad de tycker och
tror. Att ndgot star pé internet, till exempel, behdver inte betyda att det
ar sant. Vem som helst kan lagga ut information p& natet. S8 var kritisk
och kolla flera kallor!

Kan det finnas ndgon mer som vet mycket om det ni vill lara er? Tank
om de ni pratat med eller last om inte vet s& mycket som de pastar? Hur
kan man kolla det? Kanner ni ndgon som vet ndgot om det? Litar ni mer
pa den personen? Varfér? Behdver ni ha mer material? Kan ni underséka
sjalva? Kan ni fotografera det ni ar intresserade av? Kan ni jamféra era
egna fotografier med bilder p8 internet eller i bécker?

SISTA GANGEN
Sista gdngen beréttar ni for de andra grupperna vad ni undersokt. Vad
ville ni lara er? Vad har ni lart er? Var det svart att f& fram information?
Vad var det roligaste med uppgiften? Har ni lart er hur ni kan ta reda pa
saker och ting som ni inte visste tidigare?

NOSA PA NATET



Undersok med dina sinnen

I det forsta avsnittet av sagan tréaffar Emma pa Snytkorven, en figur som séger
sig vara en Superundersokare. Det allra viktigaste han har att sdga henne ar:
”Lita pa dig sjalv”. Det finns méanga sétt att undersoka pa, menar han, och da-
torn ar bara ett sétt. Att vara en Superundersokare handlar om att tro pa sig
sjalv och sina sinnen, att ha strategier for att ta reda pa det man vill veta samt
beredskap att fundera kring de budskap man moéter.

UPPGIFT | BARNGRUPPEN:
1tillfalle per lek

VAD HAR JAG BAKOM RYGGEN?
| den har leken far ni trana er kansel.

Sitt i en cirkel och ha handerna bakom ryggen. En av er, gér pa utsi-
dan av ringen och lagger en liten sak i vars och ens hander. Kann en kort
stund pé& det ni f&tt. Sedan far en av er beskriva det han eller hon har i
handen, men utan att beratta vad det ar fér ndgonting. Vilken form det
har, hur stort det &r, om det ar hért eller mjukt och s8 vidare. Kompisarna
far forsoka gissa vad det kan vara. Om det &r jattesvart och inte gar s
skickar ni runt saken, fortfarande bakom ryggen, s att alla far kdnna pa
den. Klarar ni da av att lista ut vad det ar? Nar den har gatt runt i hela
ringen s lagger ni den i mitten s att alla f&r se vad det ar f6r ndgonting.
Darefter far nasta beratta om sitt féremal och sé fortsatter ni tills alla har
fatt beskriva vad de har i sin hand.

VAD GOR JAG | RUMMET?
| den har leken far ni tréna er horsel.

Alla utom en blundar. Den som ser ska réra sig i rummet i en minut
och géra ndgot, till exempel 6ppna och stanga en dorr, satta pé en vat-
tenkran, lyfta pd och stélla ned en blomkruka, klippa med en sax och
s8 vidare. Det ar alltsd inte meningen att man ska smyga, utan réra sig
normalt. N&r personen satt sig igen fér alla gissa vad som hande.

KIMS LEK
| den har leken far ni trana ert minne.

Alla sitter i en ring pé golvet. Lararen eller ndgon annan placerar ut
ett antal féremal i mitten av ringen. Fyra-fem saker kan vara bra att bérja
med, men om ni tycker att det &r for latt tar ni forstas flera. Titta p8 sa-
kerna ungefar en minut. En av er far sedan blunda och en annan far ta
bort ett av féremélen. Den som blundat f&r nu férséka komma pé vad som
saknas. Leken fortsatter tills alla b&dde fatt blunda och ta bort ett féremal.

forts.

LARARHANDLEDNING
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VAD AR DET JAG LUKTAR PA?
| den har leken far ni trana b&de lukt och smak.

Lukta pd saker som gémts i en tygpase. Det kan till exempel vara en
bit dapple, en morot, kanel och s& vidare. Smaka sedan p& de saker ni
luktat pd. Blir det |attare nar ni anvander ett sinne till? Prova att halla
for nasan da ni smakar. D& blir det betydligt svarare, eftersom smaken &r
starkt kopplad till luktsinnet.

NOSA PA NATET



Undersok pa datorn

Statens medierad bildades den 1 januari 2011 genom en sammanslagning av
Medieradet och Statens biografbyra. Myndighetens uppdrag ar att starka barn
och unga som medvetna medieanvindare och skydda dem fran skadlig medie-
paverkan.

Pa hemsidan www.statensmedierad.se gar det att anmala sig till nyhetsbrev
samt bestélla och ladda ned material. Dar finns &ven ett diskussionsforum. Det
vander sig till larare, mediepedagoger, bibliotekarier, fritidsledare, forskare
och andra som ér intresserade av att diskutera medieinnehall, pedagogik och
arbete med att starka barns och ungdomars roll som medvetna mediekonsu-
menter.

Skolverket har i uppdrag att fraimja it-anvindningen i skolan. En del av de-
ras satsning dr webbplatsen Kolla kéllan, som har larare och skolbibliotekarier
som fradmsta malgrupp. Dar ges information och praktiska tips om kallkritik,
upphovsritt och sidkerhet pd nétet. Bland annat finns en lathund i kallkritik
med exempel pa vad man bor tdnka pa niar man soker och utvirderar informa-
tion pa Internet.

Lankskafferiet www.lankskafferiet.org dr en mycket bra katalogtjanst som
tidigare 14g hos Skolverket men som numera forts 6ver till Umeé universitet.
Har finns valda och granskade lankar som &r [dmpliga for skolbruk och flera av
sajterna passar val for att ”starka barnets intresse for att lara och erévra nya er-
farenheter, kunskaper och fardigheter” som det star i ldroplanen for forskolan
fran 20101

UPPGIFT | BARNGRUPPEN:
Sitt tillsammans vid datorn, ndgra barn och en vuxen. Det finns manga
bra sidor pa natet och en som anvands mycket ar www.burkar.nu. Klicka
pd ndgon av alla de spannande burkar som finns i skafferiet, eller gé
direkt till burken knattelankar som riktar sig till barn i férskoleklasser.
Férmodligen kdnner niigen nagra sajter, medan andra nog ar nya bekant-
skaper. Prova er fram! Hittar ni ndgon ny favorit?

MATERIAL:
Dator med internetuppkoppling

! Lpf6 98, reviderad 2010, s. 9

LARARHANDLEDNING
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Vad tycker du mest om att gora?

I sagoboken vill Emma att hon och Snytkorven inte bara ska sitta framfor da-
torn utan ocksé vara ute i skogen och leka. Att lek dr en populér sysselsattning
bekraftas i Medieradets undersokning Smdaungar & Medier, dar foréldrar till
5-9-aringar intervjuats. 80 % av foraldrarna anger att den vanligaste syssel-
sattningen for deras barn ar just lek. 65 % anger att barnet tittar pa tv eller dvd
och lika ménga att barnet traffar kamrater. Den fjarde vanligaste aktiviteten
ar att spela dator- eller tv-spel (52 %) medan 21 % sysslar med generell inter-
netanvandning.

Medieradet, Smaungar & Medier 2010. Fakta om sma barns anvindning och
upplevelser av medier, s. 13

I forskolans léroplan, déir slas det fast att:
"Leken ar viktig for barns utveckling och lirande.
Ett medvetet bruk av leken f6r att framja varje barns
utveckling och larande ska prigla verksamheten i
forskolan. | lekens och det lustfyllda larandets olika
former stimuleras fantasi, inlevelse, kommunikation
och férmaga till symboliskt tinkande samt formaga att
samarbeta och |16sa problem. Barnet kan i den skapande
och gestaltande leken 3 méjligheter att uttrycka och
bearbeta upplevelser, kanslor och erfarenheter.”

LPFO 98, REVIDERAD 2010, S. 6

Aven i grundskolas léroplan lyfts leken fram:

"Skapande arbete och lek ar visentliga delar i det aktiva

larandet. Sarskilt under de tidiga skolaren har leken stor

betydelse for att eleverna ska tillagna sig kunskaper”
LGR1,5.09

LARARHANDLEDNING



UPPGIFT | BARNGRUPPEN:
1tillfalle

Diskutera i barngruppen: Vad gér ni helst nar ni &r hemma och far be-
stdmma precis vad ni vill? Beratta for de andra. Férsok tillsammans hitta
pa& symboler till det ni tycker om att géra och rita en symbol fér varje sak
ni kommit p&. En symbol ar som en bild eller ett tecken fér négonting.
Utanfér toaletter kan det till exempel finnas en symbol. Kan ni komma pé
négra andra symboler som ni kdnner igen?

Klistra upp symbolerna i en rad under varandra pé& ett stérre papper.
Rita ett streck for varje "rést” som de olika aktiviteterna fatt, till héger
om de olika symbolerna. Rakna ihop strecken fér varje aktivitet och skriv
likhetstecken och den siffra som strecken motsvarar. Vad hamnar i topp,
nar ni sjalva far valja?

MATERIAL:
Ritpapper
Spannpapper
Pennor, kritor, fargpennor
Saxar

Limstift

Vad anvdnder du datorn till?

Till skillnad fran &ldre barn kan de sma &nnu inte chatta eller kommunicera
via sociala medier. Deras anvandning ar enklare och bygger mer pa lek, bilder
och pa att klicka pa knappar. Den vanligaste sysselséttningen ar att spela spel.
92 % av barnen gor det utan nagra signifikanta skillnader mellan konen. Skill-
naderna &r desto storre nar det handlar om att rita och méla pa datorn. 42 %
av samtliga barn gor det men endast 32 % av pojkarna jamfort med 51 % av
flickorna. Nar det géller att titta pa filmer och klipp ar férhallandet mellan ko-
nen det omvanda: 37 % av alla barn 5-9 ar gor detta, 46 % av pojkarna jamfort
med 26 % av flickorna.?

"Multimedia och informationsteknik kan i férskolan

anviéindas saviil i skapande processer som i tillimpning”
LPFO 98, REVIDERAD 2010, S. 7

2 Medieradet, Smaungar & Medier 2010. Fakta om smd barns anvindning och upplevelser av medier, s. 18
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UPPGIFT | BARNGRUPPEN:
2-3 tillfallen + hemuppgift

FORSTA GANGEN:
Fundera var och en: Vad brukar ni anvidnda datorn till? Kanske gér ni
flera olika saker? Lararen kan skriva svaren pa tavlan.

HEMUPPGIFT:
Nasta steg blir att intervjua era féraldrar. Anvand en lapp per person
déar det st&r: vad anvdnder du datorn till? Om du har &ldre syskon eller
kanner aldre barn och tonéringar s& kan du stélla samma fréga till dem
ocksé&. Ju fler svar ni fér, desto battre!

Om ni har filmkameror pé& skolan, och ni &r vana vid att anvanda dem kan
ni filma intervjun istallet fér att anvanda frégelappen. En kompaktkamera
eller mobiltelefon med inspelningsfunktion kan man ocksd anvanda for att
filma med. Kanske kan ni l&na frén foréldrar, eller dldre syskon?

ANDRA GANGEN (KAN DELAS UPP PA TVA TILLFALLEN):
Nar ni fatt svar pé era lappar eller filmat era intervjuer ska ni férséka ord-
na alla svar. Har ni filmat far ni titta p& intervjuerna tillsammans. Har ni
bara lappar sé lagger ni dem i olika hégar. Era egna svar blir till en grupp,
alla vuxnas till en annan, de dldre barnens i en tredje och tonéringarnas i
en fjarde. Skriv upp mellan vilka &ldrar barnen och ungdomarna ér.

lllustrera aktiviteterna med symboler. Bestam tillsammans vilka sym-
boler ni kan rita fér att visa vad de som svarat gér pé datorn. Det kan till
exempel vara att spela spel, rita och méla, titta pa filmer och klipp, titta
pa tv, mejla, chatta, handla eller titta p& foton. Rita fyra likadana symbo-
ler av varje (om ni har fyra olika grupper av svar).

Gor sedan ett stapeldiagram pa fyra stora papper. Klistra era symbo-
ler i en vagrat (liggande) rad langs ner pa pappren, likadant pa alla. Det
ena pappret ar fér svaren frén er grupp, det andra fér de aldre barnens,
det tredje for tondringarnas och det fjarde fér de vuxnas svar. Ta fargade
mirketiketter. Satt upp en etikett fér varje svar som ni fatt. Ar det nagon
som helst spelar spel? Ja, d& satter man en etikett ovanfér symbolen
for spel. Kanske ar det ndgon annan som ocksé garna gér det? D& satter
ni en etikett ovanfér den férsta. P& s& vis bygger ni upp staplar - det ar
nastan som att bygga torn med klossar! S& smaningom kan ni se vad som
ar popularast. Jamfor staplarna.

Ser det likadant ut i er grupp och de tre andra? Finns det skillnader?
Vad tror ni det beror pa? Finns det ndgot som ni gér, som aldrig vuxna
gor? Eller tvartom? Tror ni att ni kommer att géra samma saker om till
exempel fem &r? Om inte, varfér tror ni s8?

forts.
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MATERIAL:
Frégeformular alternativt filmkamera, kompaktkamera eller
mobiltelefon med inspelningsfunktion
Ritpapper
Pennor, kritor, férgpennor
Limstift
Saxar
Spéannpapper
Fargade sjalvhaftande méarketiketter
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I sagoboken séger Snytkorven till Emma att man som Superundersokare maste
fundera 6ver vem som séger eller skriver ndgonting i alla former av medier. Det
ar ocksé viktigt att fundera 6ver om den som séger eller skriver nagot verkligen
har kunskap om omradet samt varfor den sager sa.

Ett kallkritiskt forhéllningssétt har alltid varit viktigt, och &n mer idag med
den enorma méngd information vi har tillgéng till. I ldroplanen star det att
elever forvantas fa kunskaper om kallkritik via undervisningen i skolan.

”Skolan ska ansvara for att varje elev efter genomgdngen
grundskola kan anvéinda sig av ett kritiskt tdnkande

och sjcilvstéindigt formulera standpunkter grundade pa
kunskaper och etiska éverviganden.”

Att ldra sig genom internet

Sétten att soka information, men ocksa att sjalv sprida information har féréand-
rats mycket de senaste aren, inte minst genom sociala medier som exempelvis
Facebook. Nér foréldrar intervjuats i Smaungar & Medier om sin installning
till olika medietyper sa anser de att internet dr det mest informativa mediet.
Samtidigt anser de att internet, jamfort med tv och dator-/tv-spel, i hog grad
lar ut bade bra och déliga saker.® Det géller att barnen lar sig att bedoma den
information de far.

"Eleverna ska kunna orientera sig i en komplex verklighet,
med ett stort informationsflode och en snabb férédindringstakt.
Studiefédrdigheter och metoder att tilligna sig och anvéiinda
ny kunskap blir dérfor viktiga. Det ér ocksa nédvéindigt att
eleverna utvecklar sin formaga att kritiskt granska fakta och
forhallanden och att inse konsekvenserna av olika alternativ.”

3 Medierddet, Smaungar & Medier 2010. Fakta om smd barns anvdndning och upplevelser av medier, s. 34

LARARHANDLEDNING
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UPPGIFT | BARNGRUPPEN:
1tillfalle

FUNDERA VAR OCH EN:

Brukar ni vara ute pé natet? Vad brukar ni géra d&? Tycker ni att ni kan
lara er saker pd internet? Vad ar det basta nar man lar sig ndgot genom
internet? Finns det ndgot som inte &r s& bra? Ar allt p& internet sant?
Vad &r det basta med att lara sig ndgot genom en bok? N&got som inte ar
s8 bra? Fundera pa samma satt kring tv och spel och skriv ner era tankar.

Diskutera sedan med kompisar och jamfér hur ni tankt om skillnaden
mellan att l4ra sig genom internet, bécker, tv och spel.

MATERIAL:
Papper och penna till den vuxne

Vilken sajt tycker du om?

Bolibompa &r den sajt som éar klart populédrast bland barn, enligt deras for-
aldrar. 30 % av alla barn i aldrarna 2-9 &r besoker den. En forklaring ar for-
modligen att sjédlva tv-programmet ocksa ar valdigt populért. En annan &r att
Sveriges Television innan lanseringen av webbplatsen var ute pa férskolor och
studerade hur smé barn beter sig pa nétet. Deras erfarenhet r att publiken blir
allt yngre och att innehall och uppldgg maste anpassas efter det. Att man valt
att bygga upp sajten som en stad baserar sig pa att de minsta barnen girna for-
haller sig till internet som en fysisk plats dar de kan ta sig fram. Man har ocksa
arbetat mycket med visuell kommunikation och forsoker se till att barnen kan
vara med och péaverka innehéllet och hur det presenteras“.

4 Pélsson, S, Medielandskap i fordndring, www.kollakallan.skolverket.se/saker/artiklar/medielandskap/
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UPPGIFT | BARNGRUPPEN:
1tillfalle

DISKUTERA | BARNGRUPPEN
Vilka sajter tycker ni mest om? Vad &r det som gor just den eller de sa
bra? Titta gérna tillsammans pé en sajt som ménga tycker om.

Kan man se p en sida om den &r gjord fér barn? Kan ni komma pé
vad det ar som gér att ni férstér att den vander sig till er, och inte till era
foraldrar? Forsok komma pa tre saker var och |t er lararen skriva upp
det ni kommer pa. Ar det viktigt att de sakerna finns med fér att ni ska

tycka om sidan? Finns det saker som ni inte tycker ska finnas pa en sajt
for barn? Varfor det?

Vet ni vem som har gjort sajten? Hur kan man veta det? Kan ni komma
pd ndgot knep for att lista ut det? Varfor tror ni att man har gjort sidan?
Snytkorven sager att det finns olika anledningar till att man gor en sajt.
Hur ménga anledningar kan ni komma p&? Han séger ocks8 att man mas-
te fundera dver vem det &r som talar pé sajten och varfér den sager som
den gor. Vad tror ni han menar med det? Kan man inte alltid kan lita pa
det som finns p& en hemsida? Varfér tror ni sa?

MATERIAL:
Dator med internetuppkoppling
Papper och penna fér den vuxne

Vilka spel tycker du om?

Redan i 2-drséldern anvander barnen medier. Tv dr det medium som barnen
borjar anvianda allra tidigast och som ar den overldgset populdraste medie-
formen i unga ar. Samtidigt har 43 % av dem &dven anvint dator nagon gang.
Enligt Smaungar & Medier finns det inga storre skillnader mellan pojkars och
flickors anvandning av datorn i den hér aldersgruppen. Tittar man ddremot pa
de lite aldre, 5-9-aringarna, sa borjar det ske en fordndring: mycket av medie-
anvandningen é&r fortfarande konsneutral, men de borjar dras till medieinne-
hall med tydligt konskodade malgrupper och det ar en bild som forstarks i takt
med att barnen blir dldre.
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Det &r inte enbart vid val av medieinnehéll som barn véljer kdnsstereotypt.
Studier har visat att det &r samma sak i den fria leken®. Det innebar att det blir
en begransning av bade flickornas och pojkarnas erfarenheter och ldarande®.
Forskolan och skolan har dar en uppgift, vilket ocksa framgar av forskolans
laroplan.

“Forskolan ska motverka traditionella knsménster och
kénsroller. Flickor och pojkar ska i forskolan ha samma
mdéjligheter att préva och utveckla formagor och intressen
utan begréinsningar uvtifran stereotypa kénsroller.”

UPPGIFT | BARNGRUPPEN:
1tillfalle

FUNDERA VAR OCH EN:

Vilka spel brukar ni spela p8 datorn? Vilka &r era favoritspel? Varfér
tycker ni s mycket om just dem? Vad gar de ut p&? Ar de svéra? Vad
maste man vara duktig pé for att klara av spelen? Hur gér ni fér att bli s&
duktiga som méjligt i era spel?

Formodligen finns det figurer i spelet. Vad gér de? Rita dem! Férsok
att tdnka pa hur de ser ut, hur de rér sig och vilka ansiktsuttryck de har.

Jamfor era teckningar med varandra. Ar det flera som tyck-
er om samma spel eller har ni olika favoriter? Diskutera de figurer
som ni ritat. Forsok hitta likheter mellan dem, men ocksé skillnader.

En del sager att det finns pojkspel och flickspel. Tycker ni det stam-
mer? Vad ar det som skiljer dem &t? Kan ni komma p& n&got som kan
vara bra med att det finns spel fér pojkar eller fér flickor? Fundera sedan
ut lika m&nga saker som inte skulle vara bra med den typen av spel. Hur
kan man gora for att alla sjélva ska fa bestamma vad de ska spela, oavsett
om de &r pojkar eller flickor? Kan ni komma pa ndgot bra knep? Férsck
att tdnka precis sa listigt som Snytkorven séger att man ska géra.

MATERIAL:
Ritpapper
Pennor, kritor, fargpennor

00000000000 O0C0OCFOGNCS
5 Karrby, G, Konsskillnader och pedagogisk miljo i forskolan 1987:02, Goteborgs universitet, 1987.
6 Svaleryd, K, Genuspedagogik. En tanke- och handlingsbok for arbete med barn och unga, Liber, 2002..
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Vad sdger tv-reklamen?

Den reklam barn moter kan ibland upplevas som ett problem av fordldrarna.
Anda stills hogre krav pa reklam som riktar sig till barn 4n den som har en an-
nan malgrupp, eftersom det kan vara svart for barn att inta en kritisk hallning
och att inte lita pa 6verdrivna produktloften. Reklam far darfor aldrig uppma-
na ett barn att kopa nagot. Den far inte heller uppmana dem att 6vertala sina
fordldrar eller andra vuxna att gora det. Trots detta tycker intervjuade forald-
rar att det blir mycket tjat, ett tjat som 6kar med barnens alder”.

Konsumentverket redogoér pa sin hemsida for vilka regler som géller for
olika medier. For tv géller det landets lagar varifran sdndningen sker och tv-
kanaler som sénder fran Sverige far inte rikta reklam till barn under 12 ar. Det
innebér att det inte far férekomma nagon reklam 6ver huvud taget i anslutning
till ett program som riktar sig till barn under 12 ar. Sjédlva programmen far
inte avbrytas med reklam och det ar forbjudet med produktplacering i barnpro-
gram. Tv-reklam far inte heller ha som syfte att finga barns uppmarksambhet,
vilket gor att personer eller figurer fran till exempel barnprogram inte far vara
med i tv-reklam. Reglerna for tv-reklam till barn géller dven for playkanalerna
pa internet, men endast de kanaler som sinder fran Sverige. Manga kanaler,
som TV3, Kanal 5 och TV6 siander till exempel fran Storbritannien, dér regler-
na ser annorlunda ut och dar det inte finns samma restriktioner nar det géaller
barnreklam i anslutning till barnprogram .

Att kraven pa reklam riktad till barn dr hardare &n for reklam riktad till andra
malgrupper har sannolikt stod bland foréldrar i Sverige. Enligt Smaungar & Me-
dier 2010 anser 67 % av foraldrarna att reklam som riktar sig till barn &r déaligt
och 36 % mycket daligt. Endast 4 % av dem tycker att reklam f6r barn ar bra.

7 Medierédet, Smdungar & Medier 2010. Fakta om smd barns anvdndning och upplevelser av medier, s. 37.

8 www.konsumentverket.se/reklam/Reklam-till-barn/
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UPPGIFT | BARNGRUPPEN:
1tillfalle

Dela in er i mindre grupper. Fundera éver tv-reklam som ni alla sett och
som ni tror att era andra kompisar ocks har sett. Varfér kom ni att tinka
pd just den reklamen? Vad tycker ni ar viktigt for att man ska bli intres-
serad av tv-reklam? Ar det ngot som ni inte tycker ska finnas i tv-reklam,
om ni ska bli intresserade? Férsék komma ihag vilka ord som anvands i
den reklam som ni valt. Varfér tror ni att man valt just de orden? Finns
det n&gra ord som ni tror man aldrig anvander i reklam? Varfér tror ni s&?

Dramatisera reklamen fér era andra kompisar, men férsék att undvika
att sdga vad det &r reklam fér. Kan de andra barnen lista ut vilken reklam
ni spelat upp for dem?

Byt sedan grupp som dramatiserar den reklam som de valt. Férstér ni
vad det ar fér reklam?

Vad sdger reklambilden?

Europeiska kommissionen har fastslagit atta nyckelkompetenser som anses
som nodvandiga for det livslanga larandet. En av dessa ar digital kompetens.

Kommissionen skriver:

"Mediekompetens handlar om att veta hur man far till-
gang till, analyserar och vérderar bilder, ljud och budskap
och att kunna anvénda sig av den férmagan i valsitua-
tioner. Mediekompetensen hjélper alltsa medborgarna att
se hur medierna filtrerar intryck och asikter, formar
populédrkulturen och paverkar de val som gérs av enskilda
mdéinniskor. Mediekompetensen ger medborgarna verk-
tygen for kritiskt tiinkande och kreativ problemlésning,
sa att de blir upplysta konsumenter och producenter av
innehall.”

Vikten av att vara en upplyst konsument tar ocksa Snytkorven upp. Reklam ar ett
omrade dar man kan behéva fundera 6ver vem det ar som talar och hur det ségs.
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| en del bilder kan man se personer underifran, det kallas grodper-
spektiv. Hur tror ni att det kdnns om man ser pa ndgon ur ett grodper-
spektiv? Ar det ndgon skillnad mot om man ser ndgon uppifran, i det som
kallas f8gelperspektiv? En del bilder ar forstds ocksd tagna p&8 samma
héjd som den som blir fotograferad.

Valj ut ndgra olika reklambilder ur tidningar, garna dar manniskor el-
ler figurer finns med. Titta pd en bild i taget och diskutera tillsammans.
Varfér valde ni just den bilden? Vad &r det ni ser? Hur ser manniskorna
eller figurerna ut? Ser man dem fran nara héll eller [angt ifr&n? Tror ni att
det blir ndgon skillnad om man &r nara eller p& avstdnd? Vad kan man
se battre till exempel om man &r nara? Vad kan man se battre pé langt
hall? Hur &r er bild tagen? Hur kadnns det nér man ser personerna eller
figurerna s&?

Fundera ocksé 6ver vilka farger som bilden har. Varfér tror ni att de
som gjort bilden valt just de fargerna? Skulle det ha blivit annorlunda
med en helt annan farg? P& vilket satt i s fall?

Hur ser det ut runt omkring ménniskorna eller figurerna? Var ar de
négonstans? Hur vet ni det? Hur kdnns det nar ni ser dem i den miljén?

Vad téanker ni p& néar ni ser den har reklambilden? Hur kdnns det?
Forstar ni vad den ar reklam fér och vad den vill att ni ska képa? Kan ni
komma p& ndgon géng som ni sett ndgon reklam och blivit valdigt sugna?
Vad var det som gjorde att det kdndes s&? Fick ni képa det?

Vad tycker ni om reklam? Férsck tillsammans komma pa négra saker
som &r bra med reklam. Férsék sedan komma pé nagra saker som kanske
inte ar lika bra. Varfér tycker ni s8? Tror ni att era féréldrar tycker lika
som ni om reklam? Kan ni ge ndgra exempel?

MATERIAL:
Veckotidningar, fér olika malgrupper
Saxar
Papper och penna till den vuxna

LARARHANDLEDNING

23



24

l.e Oc I{gL{gLeéer

Snytkorven séger flera gdnger att en Superundersokare inte alltid behover sitta
framfor datorn for att lara sig. Lekar och spel ar andra sétt att ldra sig. Emma
vet ocksa att det ar bra med variation och att kroppen maér bra av att fa réra
sig. Men numera behover dator- och tv-spel inte betyda ett passivt sittande, i
vissa spel ar fysisk aktivitet en forutséttning for att ta sig vidare i spelet. Wii ar
en spelkonsol med en rorelsekdnslig handkontroll som spelaren anvander for
att styra spelet. Det kan handla om att dansa, att skjuta pilbage, spela basket,
paddla kanot, spela golf, dka vattenskidor eller andra aktiviteter.

Gor ett eget memoryspel

Emma tycker det &r roligt med spel, speciellt om det krivs att man bade far
tédnka till och &r snabb. Spel som kraver bra minne kan ocksé vara en utma-
ning, och precis som hon och Snytkorven konstaterar sa kan Memory spelas
bade i dator och med traditionella kort. Nar Emma far valja blir det kort. Ett
memoryspel, med fotografier som barnen sjilva tagit, kan vara ett alternativ
till det kopta.
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FORSTA GANGEN:
L&na en kamera i skolan och turas om att ta ndgra bilder var. Valj ut ndgra
bilder var som ni tycker extra mycket om och som ni vill ska vara med i
spelet. Lagg in dem i datorn.

ANDRA GANGEN:
Den har gdngen behéver ni hjalp av er larare for att lara er hur Power-
Point Déar lagger ni in era foton som ett bildspel med helsidesbilder. Skriv
ut bilderna som dubbla &hérarkopior med sex eller nio bilder pa varje
sida. Laminera utskrifterna (eller klistra upp pa kartong). Hjalp varandra
att klippa ut bilderna, eller be en vuxen skara ut dem med kniv.
Lagg alla kort upp och ned - spelet kan bérja! Kan ni hitta paren?

MATERIAL:
Digitalkamera
Dator med skrivare
Fotopapper
Lamineringsark alternativt kartong och limstift
Sax eller kniv

Kluriga gdtor

Att gissa gator har varit populért i alla tider och i de flesta kulturer. Inte minst
i tidig skolalder da formagan till abstrakt tdinkande utvecklas ar det uppskat-
tat. Ofta kravs att man kan tdnka helt tvirtom, fér att kunna klura ut vad som
egentligen menas. Barnens gatbok, av Gertrud Widerberg kan vara en kalla att
6sa ur om man stimuleras av finurligheter.® Ta inte gatan for bokstavligt, rader
hon. Gator har séllan de enkla svar man forst tror, utan man far se upp sa man
inte blir lurad. Det ar forstas ett rdd som kan vara anvandbart d&ven i andra sam-
manhang, inte minst nér det galler kallkritik.

K Widerberg, G., Barnens gatbok, En bok for alla, 2002
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Be er larare lasa gdtorna. Kan ni lista ut svaren p& dem? Kanske kan ni
egna gétor som era kompisar kan fa 16sa?

Hur kan man veta vilken tid det ar utan att ha en klocka?
Man kan ha en knapp som ar ur.
Varfér vander hunden pé huvudet och ser sig tillbaka?
Han har inga 6gon i rumpan.
Varfsr flyger faglarna séderut pa vintern?
Det ér fér langt att gé.
Varfér regnar det inte tvd dagar i strack?
Det ar alltid en natt emellan.
Vad ska man aldrig ropa till ett bi?
"Stick!”
Varfér ar paraplyer bara glada néar det regnar?
De dr nedslagna nér det inte regnar.
Vilket djur skulle ha kunnat bli en bra frisér?
Tuppen. Den har alltid kammen p4 sig.
Vilka ar det mest synd om i skogen?
Myr-stackarna.
Varfér maste datorn stanna hemma fran skolan?
Den har fétt ett virus.
Vad kan du inte f& férran ndgon har tagit det av dig?
Ett foto av dig sjalv.

Varfor ar det sd svart att orientera i I6vskog?
Men ser inte ett barr och har inte en kotte att frédga.
Varfsr vill inte herr Svensson ha sin fru langre?
Hon ér redan tillréckligt lang.
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Att aldern da barn borjar anvianda internet kryper nedat har redan konstate-
rats. Nar de borjar i forskoleklass har flertalet av dem anvént dator och internet
iflera ar. Att tidigt 14gga grunden till ett nyfiket och kritiskt forhallningssatt till
modern teknik ar darfor viktigt.

”Skolans ldroplan har som mal att varje elev efter genom-
gangen grundskola "kan anviinda modern teknik som ett
verktyg for kunskapssékande, kommunikation, skapande
och ldrande”.

"Det éir diven skolans ansvar att varje elev "kan anvénda
sig av ett kritiskt tinkande och sjéilvsténdigt formulera
standpunkter grundade pa kunskaper och etiska Gver-
véiganden”.

Ldskigheter i filmer och tv-program

Nér foraldrar tillfrdgats om deras barn gett uttryck for att ha matt daligt av né-
got innehall i tv, film, dator-/tv-spel eller pa internet dr det vanligaste svaret att
de inte gjort det (43 % av fordldrarna till 5-9-aringar). Aldre barn verkar ge-
nerellt sett ma sédmre av olika saker i medier, vilket kan hidnga ihop med storre
exponering for obehagligt material och en storre insikt och formaga att forsta.

Det som barn i dldrarna 5-9 ar framst méar daligt av, enligt deras forédldrar,
ar nar barn eller djur lider och mar déligt. Vad som ocksa beror dem illa, om &n
inte i samma utstrdckning, 4r mobbning bland barn, spelat vald, fattiga mén-
niskor, nar man grélar och brékar, bilder fran sjukhus och operationer, skriack-
filmer och verkligt vald °.

10 Medieradet, Smaungar & Medier 2010. Fakta om sma barns anvindning och upplevelser av medier, s. 29
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FORSTA GANGEN:
Nar Snytkorven och Emma pratar om monster i sagoboken férséker han
skramma henne med olika grimaser. S& vérst otick ser han inte ut. Ar ni
kanske duktigare pa att géra skrammande grimaser? Gér de hemskaste
grimaser ni kan komma pé!

Slack ned lite i rummet och satt en ficklampa under hakan, riktad upp-
at. Blir det mer eller mindre laskigt ndr man gér s8? Om ni tycker att det
blir laskigare - vad ar det som gér att man blir mer skrammande pé det
viset? Diskutera sedan tillsammans hur musik kan paverka det man ser.
Forsok hitta musik som kanns otdck och gér om era grimaser med fick-
lampan under hakan. Ar det ndgon skillnad mot nar ni inte hade musik?

Fundera tillsammans dver filmer eller tv-program som ni sett och som
ni tyckt varit lite otdcka. Kom éverens om en av de filmer ni pratat om
och be er larare att bestalla den p& AV-centralen. Kanske ar det ndgon
av er som har den film ni valt hemma och tycker att ni kan ta med den
men det &r inte tilldtet. Man far inte heller hyra film i en videobutik eller
l&na pé bibliotek for att se i skolan. De filmerna &r for privat visning, vil-
ket betyder att man bara f&r se dem hemma tillsammans med familj och
néra véanner. Om man bara vill visa ndgon enstaka scen ur filmen ar det
daremot ok, det har man réatt till enligt citationsratten sé& lange man anger
vem eller vilka som &r upphovsman fér materialet. Ska man se en hel film
i klassrummet méste man alltsé hyra eller 1&na filmen fr&n kommunens
AV-central/mediecentral. Om det inte finns en s&dan hos er kan er larare
ta kontakt med filmdistributéren for att fa ratt att visa filmen™.

ANDRA GANGEN:

Se en bit ur filmen som ni bestéllt, men se den utan ljud. Vad ser ni? Hur
ar det filmat? Vilka farger anvander man? Tycker ni att de bilder ni ser ar
skrammande? Vad ar det i s& fall som gor att ni tycker s&?

Se samma bit igen, men nu med ljud. Ar det nagon skillnad? Uppfattar
ni bilderna pad samma satt som tidigare, utan ljud?

Se avsnittet igen, men denna gdng med ndgon "glad” musik. Vad tyck-
er ni om bilderna nu? Spelar det n&gon roll vilken musik man har till film?
Varfor tycker ni s&?

1 http://kollakallan.skolverket.se/upphovsratt/lararguider/filmer/
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MATERIAL:
Ficklampa

Dator eller dvd-spelare
Film som barnen valt

CD-skiva med musik eller fran www.multimedia.skolverket.se/arkiv/, dar
ni gratis kan hamta inlagd musik.

Ar du en Superundersékare?

Néar Snytkorven och Emma tillsammans utforskat vérlden, bade utanfér och
inuti datorn, ar det dags for Snytkorven att fortsdtta mot nésta aventyr. For-
modligen dyker han upp hos nagot annat barn som behover lédra sig hur man
blir en Superundersokare. Emma har i varje fall lart sig flera viktiga saker:

* Nar du vill veta ndgot behover du fundera 6ver hur du tar
reda pa det.
* Nar du fatt reda pa nagot behover du fundera 6ver om det &r sant.
* Bakom varje ord och bild finns ndgon som vill sdga nagot.
* Om nagot &r laskigt, konstigt eller verkar fel ska du hamta
en vuxen.

* Din kropp behéver hoppa och skutta. Ta pauser och ror pa dig!

UPPGIFT | BARNGRUPPEN:
1tillfalle

DISKUTERA | BARNGRUPPEN:

Ar det ndgot mer Emma behéver tinka pa nar hon anvander datorn? Ar
det ndgot som hon glomt? Har ni sjalva lart er ndgot som ni inte visste
innan ni laste boken om Emma och Snytkorven? Vad, i s fall? Skriv av
punkterna har ovanfér, eller be er larare géra det, och komplettera med
de saker som ni sjalva tycker ar viktiga for att vara en riktig superun-
dersékare. Ta med pappret hem och prata med era féraldrar om hur ni
tycker man ska géra ndr man bérjar nosa pa natet!
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En morgon upptidcker Emma ett nytt spel pa datorn. Néir hon
klickat en stund hittar hon Snytkorven. Han hjélper henne att
undersoka vérlden bade utanfor och inuti datorn. Att bli en
Superundersékare dr inte létt, men det dr spédnnande!

Detta ar en ldrarhandledning for dig som arbetar med
dldre forskolebarn och grundskolans forsta arskurser.
Syftet ar att ge barnen de forsta grunderna till ett nyfiket
och kritiskt forhallningssétt till medier i allmdnhet och
internet i synnerhet. Lirarhandledningen innehéller fak-
ta om barnens datoranvandning blandat med praktiska
évningar och forslag pa samtal, lekar och aktiviteter.

Handledningen ingar i paketet Nosa pa ndtet — De for-
sta stegen mot ett vaket ndtanvindande fran Statens me-
dierad och Skolverket. I paketet finns ocksa en saga for
barnen om kaéllkritik samt ett presentationsmaterial for
foraldrar och lararkollegiet innehallande fakta, tips och
diskussionsforslag.

Nosa pa nétet-paketet har tagits fram inom kampan-
jen Det unga internet som drivs av Statens
medierad.
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